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&lt;p&gt;A pergunta sobre o que &#233; ter menos de 55 cart&#245;es, afinal n&#2

27;0 tem mais do mesmo tipo? Bema resposta &#128201; para isso depende. Neste a
rtigo vamos explorar como significa possuir um cart&#227;0 menor e por qu&#234;

pode ser uma boa &#128201; ideia termos pouco disso!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por que 55?&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Primeiro, vamos falar sobre por que 55 &#233; 0 n&#250;mero m&#225;gico

guando se trata de &#128201; cart&#245;es. A resposta para isso n&#227;0 foi n
ada simples: N&#227;0 h&#225; nenhuma raz&#227;0 especial pela qual 55% seja a g
uantidade &#128201; considerada &quot;muitos&quot;. &#201; apenas um numero dar



