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&lt;p&gt;El n&#250;mero de penaltis en un partido de f&#250;tbol puede variar, e

specialmente durante una tanda de penalts. Durante el tiempo &#128201; reglamen
tario, un equipo tiene un m&#225;ximo de cinco penaltis para anotar sin ser inte
rrumpido por la ejecuci&#243;n del otro equiPo. &#128201; En una Tanda de Penal
tis, se concede un m&#225;ximode cinco penalti a cada equi Po. Si el partido sig

ue empatado &#128201; despu&#233;s de esta ronda, se contin&#250;a con un solo
disparo por equipos hasta que uno los pierda, otorgando as&#237; la &#128201; v

ictoria al otro Equipo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;El uso del tiempo suplementario y las tandas de penaltis ha permitido g

ue los partidos de f&#250;tbol &#128201; tengan un final m&#225;s justo y emoci
onante. Estas herramientas introducidas para el desempate garantizan la resoluci
&#243;n de un ganador incluso &#128201; cuando ambos equipos permanecen empatad

os despu&#233;s del Tiempo reglamentario habitual.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;, ya que var&#237;a en funci&#243;n de si todav&#237;a se est&#225;n &#

128201; ejecutando tiros desde el punto penal o no. Si se producen tiros desde
&#233;| puncto penal, los equipos tienen cinco &#128201; oportunidades cada uno
, siendo la&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;quinta oportunidad&lt;/p&at;
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